
 

 

 

 

Tuto-WemosD1-NTP                   P.Pujades/N.Tourreau-Ac.Toulouse / L.Chastain - Ac. Limoges - Oct.2018

Synchroniser son objet connecté à 
l'horloge du réseau

Ouvrir la librairie Open Data
1

Comme tout terminal relié au réseau internet, notre système doit être calé 
sur l'horloge de réseau. Le Network Time Protocol (« protocole d'heure 
réseau ») ou NTP est un protocole qui permet de synchroniser, via un 
réseau informatique, l'horloge locale d'ordinateurs sur une référence 
d'heure.

Dans cette librairie, nous allons 
utiliser les trois blocs d'instructions ci-
contre  pour synchroniser le 

système .

Ce tutoriel montre comment programmer son 
système pour qu'il applique le NTP et de le 
vérifier en affichant la date et l'heure de 
l'horloge du réseau sur la page HTML. 
Pour cela, utiliser Ardublock ESP de chez 
DUINOEDU : https://goo.gl/j8qioo

https://goo.gl/j8qioo
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2
Glisser-déposer le bloc d'initialisation

3
Préciser si nous sommes à l'heure d'été 

VRAI = heure d'été 
FAUX = heure d'hiver

Créer trois variables de type 
entier : 
JOUR - MOIS - ANNEE

4

Glisser déposer un bloc pour 
donné un titre à la page HTML

5

Glisser déposer un bloc pour 
afficher la date et un autre pour 

afficher l'heure en utilisant la 
concaténation.

6

La concaténation est le fait 
d'imbriquer plusieurs expression 

en une seule.

B l o c c o n c a t - - > l i b r a i r i e 
OPERATEURS (fin de liste)


